
DATES LIEUX HORAIRES SÉANCES PROGRAMMATION Synopsis

9h30 – 11h00 Collège 4ème – 3ème et Lycée

Palestine islands (22min) 

Nou artrouv (péî) (25 min)

Our uniform (7min) 

jeudi 1 octobre

9h – 10h Maternelles

Cat (4 min) Le chat a une recette particulièrement délicieuse : la soupe de souris !

Nutissimo (3min) 

Hoofs on skates (12 min) 

Blanket (5 min) 

10h30 – 11h30 CP-CE1

Reven (6 min) 

Tsuru (6 min) 

Coucouleurs (7 min) 

Matilda (7 min) 

vendredi 2 octobre

9h – 10h Maternelles

Cat (4 min) Le chat a une recette particulièrement délicieuse : la soupe de souris !

Nutissimo (3min) 

Hoofs on skates (12 min) 

Blanket (5 min) 

10h30 – 11h30 CP-CE1

Reven (6 min) 

Tsuru (6 min) 

Coucouleurs (7 min) 

Matilda (7 min) 

14h00 – 15h00 CE2 – CM2

Scrambled (6 min)

Reven (6 min) 

Bestioles et bricoles (15 min)

mardi 6 octobre

9h – 10h CE2 – CM2

Scrambled (6 min)

Reven (6 min) 

Bestioles et bricoles (15 min) 

14h – 15h30 6ème – 5ème

Scrambled (6 min)

Bestioles et bricoles (15 min) 

Brèk (péî) (13 min)

Bolide (17 min) 

Mercredi 30 
septembre

Médiathèque 
Antoine Roussin

Maha, 12 ans, fait partie de la dernière génération de réfugiés palestiniens du camp de Balata en 
Cisjordanie. Suite aux problèmes de santé de son grand-père aveugle Youness, elle imagine un 
projet fou : lui faire croire que le mur de séparation est tombé, et qu’un retour à Jaffa, sur sa terre 
natale, est possible. En compagnie d’autres amis du camp, la jeune fille lui prépare un drôle de 
voyage.

C’est la Réunion, au milieu de l’océan Indien. Clarisse et Jade sont deux jeunes amies du lycée. 
Elles partagent un petit appartement au Port. Elles désirent partir vivre en métropole. Clarisse 
travaille comme auxiliaire ambulancière pour financer sa vie là-bas. La veille de leur départ, elle 
doit finalement effectuer une dernière intervention dans les Hauts.​

Une jeune Iranienne déploie ses souvenirs d’école sur les plis et tissus de son ancien uniforme. 
Elle admet qu’elle n’est rien d’autre qu’une « femelle » et explore les racines de cette idée dans 
ses années d’écolière.

Médiathèque 
Antoine Roussin

Au début de l’automne, un écureuil prépare ses réserves pour l’hiver, récoltant glands, châtaignes 
et noisettes. Alors qu’il termine son inventaire, il se rend compte qu’il lui manque une noix. 
Lorsqu’il la trouve, une corneille lui vole, déclenchant une course-poursuite effrénée à travers les 
branches dans la forêt.

Au pays des merveilles glacées, deux camarades s’amusent à faire du patin à glace sur un lac 
gelé. Soudain, un monde mystérieux et inconnu s’ouvre sous leurs pieds. Des créatures ont 
besoin d’aide et il est temps d’apprendre à dominer sa peur.

Dans le Grand Nord vit un ours polaire grincheux. Mais un jour, il reçoit la visite d’un visiteur 
inattendu.

Reven, 10 ans, est née la tête penchée. Lorsque son professeur remet en doute ses capacités 
d’adaptation, elle décide de prouver le contraire avec une photo de classe d’elle bien droite 
comme ses camarades.

Réveillé par les battements d’ailes d’un Tsuru (oiseau japonais en origami), un morceau de papier 
entame un voyage difficile à la recherche d’une transformation.

Dans une grande forêt habitent des dizaines d’oiseaux colorés. Ici, chacun a trouvé son arbre, 
assorti à son plumage. Pourtant, un petit oiseau aux ailes bicolores cherche encore sa place…

Matilda n’arrive pas à dormir et joue avec sa lampe de chevet quand l’ampoule saute ! Matilda se 
retrouve dans le noir. Sa première frayeur passée, et grâce à sa lampe de poche, la petite fille se 
familiarise avec l’obscurité et découvre peu à peu les charmes de la nuit.
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Lorsque Esra rate son train, elle décide de tuer le temps en jouant à un jeu rapide et tape-à-l’œil 
sur son smartphone. Un Rubik’s Cube met son attention à rude épreuve…

Reven, 10 ans, est née la tête penchée. Lorsque son professeur remet en doute ses capacités 
d’adaptation, elle décide de prouver le contraire avec une photo de classe d’elle bien droite 
comme ses camarades.

Aidée par ses créatures mécaniques volantes fabriquées par elle-même, une jeune inventrice et 
un super-héros pas plus haut que trois pommes parviennent à vaincre les intimidateurs de la ville 
et à trouver une amitié inattendue.
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Médiathèque Antoine 
Roussin
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Fayad et Ludo viennent de deux mondes différents, mais l’Art crée un pont inattendu entre eux. 
Une rencontre, une connexion, et un basculement dans leur trajectoire.

Été 2031, 40° à l’ombre. Alors que les voitures à essence sont désormais interdites et qu’il n’y a 
que de rares véhicules électriques en circulation, Saadia, 16 ans, comprend que le CAP 
mécanique qu’on lui a imposé la mènera directement à Pôle Emploi ! Pour lui redonner le sourire, 
ses deux meilleurs potes, Charly et Titi, lancent une blague : et si la voiture du futur était un 
cheval ! 


