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Programmation Orientée 
Objet

Issu du programme de NSI en Terminale

Contenus : Vocabulaire de la programmation objet : 
classes, attributs, méthodes, objets.

Capacités attendues : Écrire la définition d’une classe. Accéder aux 
attributs et méthodes d’une classe.

Commentaires : On n’aborde pas ici tous les aspects de la 
programmation objet comme le 
polymorphisme et l’héritage.

Présentation de 
situations en classe
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Août - Rentrée : Fondamentaux 1ere

Planification :

Présentation de 
situations en classe

Septembre : POO

Octobre : Piles / Files

Novembre : Graphes

Projet « RPG » : Gestion Personnage

Projet « RPG » : Compétences personnage

Décembre : Base de données

Projet « RPG » : Sauvegarde de donnée

Janvier : Arbres

Exercices

Devoirs

Exercices

Bac Blanc NSI

Autres 
points : 
récursivité...

Projet « SpeedRun »
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Didactique – Partie 1 – Les bases

Présentation de 
situations en classe

Capacités attendues :

Écrire la définition 
d’une classe.

Sous forme de schéma

En langage Python
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Didactique – Partie 2 – Mise en situation

Présentation de 
situations en classe

Capacités attendues :

Accéder aux attributs et 
méthodes d’une classe.

Mini Projet « SpeedRun »

Speed Run Vidéo

Vidéo SpeedRun.mp4
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Didactique – Partie 3 – 
Consolidation par Répétition

Présentation de 
situations en classe

Capacités attendues :

Accéder aux 
attributs et 
méthodes d’une 
classe.

Écrire la 
définition d’une 
classe.

Répétitions
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Évaluation des acquis

Présentation de 
situations en classe

Écrite

Pratique

Analyses des attendus et 
des difficultés rencontrés
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Présentation de 
situations en classe

Écrite

Pratique

Analyses des attendus et 
des difficultés rencontrés
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Projet transverse : Jeu type « RPG »

Présentation de 
situations en classe

Speed Run Vidéo

Objectif pédagogique

Utilisation des acquis 
dans un projet « type 
entreprise »

Travail en groupe de 
4/5 élèves

Mise en autonomie

Vidéo SpeedRun.mp4
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