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INTRODUIRE LE

COURS

----MISSION 1

DECOUVRIR COMMENT CERTAINS
DESIGNERS SE SONT APPROPRIES

LE PAPIER POUR REALISER
UN DECOR.

A la fois designer et plosjticiemne, " ar-
tiste Maud Vantours exprime son talent
3 travers I'tiisction de dffrents ma-
tériaux. Au fl des années, le popier‘
est devenu sa matire Etiche. Ele le
p|ie, |’0joure, I'accumule, le superpose
dfin de créer des motifs inspires tout
en volume. Maud Vantours a collabo-
ré avec des marques prestigieuses
comme Adidas, Baume & Mercier,
Giorgio Armani, Guerlain, Kenzo, Tdf

Heuer, Yves Saint Laurent, ...
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UNE wiDEO POUR [

®S années d
ept i
Pleurs g sont toumés C

P pour créer ) morwe//emeetpS .
a lois f ' e vaste palstte o’ o ij H
onctionng|, . dobjets
objets ¢ S et dscorgtig, Le £ bj. g
o ly oy OPer manipf, - ~© ricant
9 matigre pour |y - onslorme gt

ONner du vol
es posssib/iiés de ::

'Orues: 1 9 dYOi//er avec dif- :‘

S H
cou,oage, collg e :

/US en §

ume, £

A 'occasion de la sortie de la Adidas ZX Flux
en 201, Adidas se met au koléidoscope avec

cette campagne print aussi gmphiope orulhyp—
notisante. Motifs 9éométriques, couleurs pop et
sty|e inspiré, il n'en fallait pas p|us pour que la

dte campagne soit une réussite |

Voici comment |'artiste exp|iorue sa démarche:

« La thémotiope état « infinies possibﬂités » 1l
s’ogissoit de déve|opper une publ[cité pour une
basket /X Flux. L’cgence AIMKO avat proposé
le concept . Une opplicotion permettoit d'im-
primer ce oRu’on voulait sur la basket. Je fuisais
por‘tie des opotre artistes avec opotr“e univers
tres dfrents qui devaient ilustrer une pubhcité
photo dans un magazine.

Je me suis inspirée de lo basket et puis comme
J'e suis designer textile, J'e suis alée chercher
des rérences comme le pied de poule, un point
de broderie..Il falat aussi orulon pergoive le

vo|ume sur [O P’WOJEO».
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MISSION

COMPRENDRE L'INTERET
DU PAPER ART.
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- s : : L. DECOUPE
UNE WIDEO POUR [o ™ _

”H\I—HV“Q@H)U”RE mE o ——,,,,, :

les outils utiisés Loé
: par Loéna Loza
COURS [ o et g O Pl *

POUP découper |es POJCI"ODSZ

Identffiez d’oprés le matériel présenté,

DENTIFIER LES DIFFERENTES s o s, [ e
ETAPES DE CREATION I —
D UN VOLUME. S

P LE PATRON

la flore

r une rainure-

¢ consiste @ presser

rainura:
O L RANURACE Le J

du pop'\er de maniére a forme
Cetle technique se rédise @ 'cide:
~ Ju odtber retrourne

- d'une po'\nte de compas

La premiere éjtope pour créer un Objet - reg\et -

en volume est cele de la rédlisation

’ . d
d'un patron, c’est le volume décompo- o manche de Vol le long cu

déchirer la surface de

Faies 9\isser \

reg\et en métd, sans

ng'\er.

sé. En vue d'une fabrication, i ne fadt
pas oublier de rojoujter au patr“on des
rabats pour l’ossembbge par col\oge
des faces q)ui doivent é&tre assemblées

@ par jonction. Ce pojtron se trace a la

main ou se modélise  sur ordinateur.

T L PLrGLED COLLAGE |

Décrivez |)étope du phoge et du co”oge

Le tracé reste a l'intérieur du volume, llustrée dans la vidéo.

| sera dinsi invisible une fois le volume

assemblé.

Associez choope volume ci-contre a

son POJU’“OI'\.




[ LECARRFETL[R[CTANQLEJ \ \
i LE TRAPEZE ISOCELE }

LE COCKTAIL DES ILES

TRACER DES FICURES
BEOMETRIQUES SIMPLES

i L[ TRIANCLE ISOCELE |
i U PENTAGONE L

' ﬁu TRIANGLE ISOCELE |

Ny

T o]

¢ LE TRAPEZE

oot |
0CTOGONE

1'0CTOGONE REGULIER | - 4&:—‘
: LE DECAGONE

% Pour proposer ce cocktal de fruits, vous
% dlez devoir rédiser un ensemble de fruts
% en papier. Choque fruit posséde son potron
% que vous devrez retracer entiérement @
I'cide d'outlls de tracé.

% Choque p&ron est une combinaison de
% ﬁgures géowétﬂques shnﬂes que nous d-
% lons opprendre & tracer dans un premier
% temps




TLE COCKTAIL DES ILES

RECONNAITRE LES DIFFERENTES
FORMES COMBINEES DANS
LA REALISATION D UN

PATRON.

PATRON POMME

1 D PENTAGONES

:1 |0 TRAPEZES REGULIERS

~~~~~~~~~~~~~~~~~~
___________________
~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~

. .
PATRON ORANGE
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REALISER UN FRUIT EN

VOLUME ET EN PAPIER [ robuta T, gran-

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Pour rédliser ce cocktal des Jos, un as— o —,
sortiment de fruts est nécessaire. Vous
choisirez chacun un fut dferent ofin de

rédliser cet assortiment collectivement

Vous connaissez dorénavant e processus de

fabrication d'un volume en pcpier.
A vous de rédliser votre volume en suivant les

étopes observées |'une oprés I'autre:

% | Le tracé du pctron.

2. La découpe au ciseay, cutter.
3 Le rainurage.
t Le plioge.
D. Le co“oge a l'aide des rabats.
o 1. Lo rédlisation des éléments décordtifs.

.......................................... ﬁiﬁﬂm@ﬂﬂﬂm 7 ......

Sélectionnez votre frut et son potron. e o 9éométmux PGtrom B
Sélectionnez les popiers colorés correspondont . e - e !
Reproduisez, & l'dde d'outils de trace, le potror\te; e e e € e e B
nant Compte des dmensions fourries por s colations. - Soin de la découpe: /'

- Co”oge et netteté des ph'oges: /4
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- Composition symétrique
- Composition o|o|iope

- Composition pyromidde

¢ Redlisation d'une ambiance exotique
: adtour de trois verres a smoothie. :



INTRODUIRE LE
COURS

b LIRE ET COMPRENDRE
T LA DEMANDE.

LE CAMIER DES CHAREGES

o T SUJET ............. :

VOLUMETRIQUE &
* UTILISER UNE COMPOSITION VOLUMETRIQU :

LA STRATEGIE Jo.
Votre présentation de

bj]oux et accessoires

mettra l'accent syr e volume, mais aussi
E ooRATVE £T FOICTIONELLE FOR PRE- : sur la codeur, Les produts seront exposés
¢ DeCUR? N

: SENTER UNE GAMME DE BIJOUX.

:' - Choisir le pafron d'un vo
_: - Uilser du papier bristol
f avec la couleur des prodults et donc accentuer |g vishilts des '
:' bﬂoux.
- Expfoiter I'accumulation de volumes
. les bﬂoux sur p‘usiaurs niveaux.
5 = Clorfier I'offe en s§
:'et boucles doreiles.

? socles,

s Construire le socle pr}nc[pul et les pet
< Gainer ce socle principaf a I'aide
- Décliner
E le ford et les cotés de

: chire du motf

- Impfonter

. de maniére cérienne en utiisant un SyStéme
............. : . d’occrodqqge permettant |y suspension.
. P LE T‘R‘f\-\"m A REALISER [+ =evecmerereets
E* Construction d’'un volume en p\usieurs talles.

« - Uessiner le lume en L S ren leom € n ort d’édl ele
e sométrdles t iiser u ap
tisant le dfferentes vues geome! P
Dess vol d'sch

P n réperto'\re de tous les volumes cités a lechele 1/ éme.
‘- roposer u

. ot
Le document d’occompognement sur la démarche tcle proje
- cul ° : -
o t les consignes ot les critéres d'évaludtion po

comprenan

choque taches @ rédiser.

+ <+ 1S CONTRAINTES

lume par groupe de deux/trois

de COU’E‘UF b]anche POUP cohtr‘oster -:

POUF permettre dyexposer‘ :'

parant les montres/bracelets des colliers :
Les premiers seront

imp}cmtés sur les ¢
les deuxigmes seront accrochés aux v

olumes suspendus.
ts socles (PVC)

d’un papier peint

t dans f’espoce et recouvrir
lo vitrine & I'vide de

lo codleur dy papier pein
o couleur I p‘us

les produits en variant les modes de présentation, :

Le documemt de ressources ecl’mq; es.

K isati tenu de votre vitrine
lvation & |'schelle 1/5 éme ofin de visudiser \orgomsa{:ton et le contenu
.- Prcposer une élévation a |ec! -
: i lo d'aprés le p\an fourni. ' |
L COhStm"re : SZZ\: de Zopier pe'm’t on utiisant la JLechmcwe du mohr?uﬂuge
EA Eeczu'vmrdce irquis d'assemb\age en axonométrie sur cetle technique.
. - Produire des

- Présenter les solulion ortées pour garantir un impact Visuel a |'aide ge croguis, de coO mentaires
N is,
P visu
€ antir u p
é tions af P tées P 9 qu
S S P de d d

&

appropries € ser abulaire spe e a ecl es de f ssentdtion plantation.
pprop t wtiiser un voc bulai P'Ct 1 X ques
r h d td

B T

- Travailer en groupe de trois, s’orgoniser,

- La rédlisation des socles et des volumes se feront

La apof? &

que vous mobiliserez dans cette protiqqe.

se réportir les taches.

atelier.
de la présentction dépendr‘o de la minutie et de [ rigueur

é[vigijulat]iloln)

- Les éléments esthétiques, techniopes et
contextuels ont été reperes; :
- Les élements déterminents sont clairement

© identfiés et énoncés.

REFORMULER
LES CONTRAINTES

Qoo

IONFRANCAIS | © """

ESPACE A AMENAGER

QUELLES SONT (ES DIFFERENTES
| CONTRAINTES TECHNIQUES POUR
| REALISR LA VITRINE 7

QUELLES couLELRs ALLEZ-VOUS
UTILISER? Pourquor?

DEcRIVEZ 1ES PRODUITS
(Gomme/ fomille/ Thématiope)

Comvent DEVEZ-VOUS PRESEN-

TER LES PRODUITS POLR CLARIFIER
L "OFFRE?

DE QUELLE MANIERE DEVEZ-VOUS
METTRE EN AVANT LES PRODUITS?

IlIlIlIlIlIlIlIlIlIillIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlIlllllllllllllllll
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TRACER LE PATRON

.......................... i onglet p £ : . . )
===== MISSION 1 _‘: HLE puis Z;SC?ZZ’;O' tCOCHez FROECTION PARAL - _: i | Tracez le volume en stivant les instruc
.......................... : E: VSS?US S Ol’)dOP Cochey VUe du §§ tions données.
- £ Verfiez gue ot g, :
ILS DE ey 00 volre unite d |
[D[E(C@[U\/R”R [UES (D[U—W ] U/Q?T'en passant pas FENETRE INOGUP bien en 2. Enr‘egistrez votre Potr“on en format

es H
e > IO st S §
[DESS”[N lD[E S[K[DHGHUPo —————_ € Moog, : PNG, talle de Image 2000 px, option fond
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Q — . transparent

Aﬁ s TSP

'. OUVV"GZ un  nouveau document sur

I“US{:I"OJEOP, ‘e nommer, en A3

(+2em X 295 cm).

2. Importez le pOtPOH au formot PNG,

9

dupliquez—|e au moins dix fois, en variant

les échelles.

3. Effectuez des rotdtions Si nécessaire

pour optimiser“ lo surfoce du popier et

R Symbole tee outls de dessin de sketchUp, 5 éviter les débits trop importonts.

Repér‘ez puis d

coté des outils trodtionnellement dtiisés: & Enregistrez les documents en format

- | ot POppOf‘teU'“ PDF, pour étre imprimer par lo sute.

- |"outil mesure
- Voutll ligne
- I'otil cercle
- Voutil arc

- ot gomme




RO PROOBUTER Freeeerrs S

en

CAS CONGRET DE DESSIN TEGHNIQUE emome bt

A LECHELLE T ET PROPOSER
DES SOLUTIONS DE
PRESENTATION.

| Sélectionnez les produits que vous voulez présenter.

2. Dessinez les produits EN VARIANT LES VUES.

3. Proposez des solutions pour présenter les produits sur les
accessoires de présentotion. Adoptez la taile du support (socle/

volume) a la taile du produit et e><p|iopez votre démarche.

----MISSION 1

DESSINER UN VOLUME
ET UTILISER LES VUES
CEOMETRALES.

350mm(13,78in)

R=L

f

140mm(5,51in) /

,@@B

Sur une feulle de popier milimétré, tracez votre volume

& l'schelle 175
- Vue de foce

- \/ue dessus

1 75mm(5,89m)

Vous indioper‘ez égo\ement les cotations. I —
Proposez " réper\toire des \/O|umes on ngier‘ de ngmgﬂﬂmm
votre vitrine a 'échelle 1/0 indiquont: : :

- Mise a 'échelle des éléments de la vitrine
/b

- Le nombre d’ééments
(produits/occessoires/vo\ume}:
/t

- Un classement par taile en ordre croissant : : :
- Cohérence entre les vues:

- Mise en opphcotion des codes de cotdtion: Vi

- Rigueur de stracés: /4

i /3

- Tec%niopes de présentotion envisagees et exp\icitées a I'aide d'un vocabulaire profe33|onne|.

- Les dimensions principo\es en |orgeur et hauteur
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3. g COTATIONS, elles sont indiquées par des

S S ueu C es Pe S 7/}|e\/ on Per\met ,F. . | dl 0 D .
< ~
\|9 e PQ Qne\e a \G \Oﬁg e ) ave

trats de roppe\ pour bien viser le point ou se
rotfache la cote, et des petites marques en bigis

pour dfirmer op’i\ s’ogi’t d’une cotdtion et non

d’un dessin.

des éléments décordtis de votre vitrine. - Dimensions des produits ou le dessin

POUF‘ commencer votr‘e élé\/OtiOﬂ et votre vue

des produits a I'échelle |.

en |o|on VOUs avez besoin de sé|ectionner - Le re|evé des mesures et |es COJEOJUODS.

oye\opes informations Importontes :

.................................. [
............................................. 5 Les POHS C//une ’nst // |
. P PPPPPPRPPOOP eomd N : ; G se r endre com ¢ Oatlon) permettent
| AV - ~LMiSSIoN 7 o Vinglatogr P o forganiyt
: fereleve conet .t AN D ! pace § s N des e/emenf,sc/ o
;i “1 Il's, t On:venagep - Aucune e (es‘
| /4 PRODUIRE UNE ELEVATION | [t 20 e e |
£ i j _SUs od t 0 une vue £
| i ET UN PLAN A L ECHELLE | b mire cig, % 1= st
: f : H . > £ “OMpare on puyj §
. 0 ;’SDU{GS onsiste § efoctuer d N relevs dog H/ 5 [E[M[Eo - " entre ey pusse les
: ©S MesUrec [ 5 R —
O ORGANISER ET sy o 0 des geeeree e [ 0 T —
: H IS g i-
RELEVER LES MESURES L2 % oo ante, 7 20 o
: ;"fj_f,;:. ,i \ J,.’f;fsm % 'jrﬁ,:.,l'm_ijz\j ) -
Ce procédé se dérode en trois étapes et par e 2 ] | . R
groupe de deux/trois: v i //\\ N | [ ’fr r
: b e Pa, E_ .- N |
: R : Sy i O N A
b |, | SCHEMATISATION des gements a relever NN TU 4 | R A \
On commence par des dessins préo\ob\es sur : . \TZ_A_ g T 1 : 'J
: , Plove, de — . L - S S I e ;
lesquels on reporte les mesures gue 'on Prend' R : | R )]— 4 2 :
Ces dessins <ont fits a la main, sur p\oce, de i i ﬁ(j ||
maniere ordonée, en suivant. la réportition des 1 | / 4 ! ,
déments dans \’espace (de 9ouche a drotte par II L = |
exemP\e, ou de 'arriere vers I'avant) L_ M i)
A Pl 32 ot ujm ikte
D. LA PRISE DES MESURES,
Eég

W e[Viaijulst]ifoln

- Relevé des mesures et précw’sw’on des dimensions: /t
- Mise a l'échelle des ékéments de la vitrine: /Y
- Cohérence entre les diférentes vues: /Y
- Rigueur des tracés: /t

- Mise en opphcoﬁon des codes de cotations: /



