
DOSSIER PEDAGOGIQUE  
# LAND ART « QUAND L’HOMME SE FAIT 

NATURE : EMPREINTES ET PAR ÊTRE » # 

PEAC MJBR / Bruno DAVERDIN 

Mots Clefs : Parure / Surface / Protection / Ecorce / Signes identitaires / 

Empreintes / Symboles / Traces / Ecologie 

I- La notion d’empreinte : 

La notion d’empreinte est très large. Celle de l’Homme sur la Terre, celle que l’Homme porte sur son 

propre corps, celle dont la nature garde mémoire… De la lecture de paysages à la cicatrice sur un arbre, les 

niveaux d’observation et d’analyse sont nombreux.  

Cette notion invite à la transversalité, s’inscrit sans difficulté dans les divers programmes scolaires des 

cycles 3 et 4 et trouve son expression dans le jardin. 

 

II- Le concept du projet : 

• Un Projet PEAC : C’est un partenariat privilégié sur une année scolaire entre 3 parties : Une classe 

et ses enseignants / Une structure / Un artiste. 

• Le choix d’un artiste : Cette année Bruno Daverdin travaillera avec les classes sur les notions 

d’empreintes et de par être / paraître. Chaque classe bénéficiera de 10 heures d’intervention avec 

l’artiste. 

• Mascarin Jardin Botanique de la Réunion (MJBR) est un lieu privilégié pour favoriser la rencontre 

entre l’homme et la nature.  

• Déroulement : 

 Lors de la première séance, Mascarin offre aux classes un accueil pédagogique en lien avec 

la thématique suivi d’un atelier avec l’artiste lui-même. 

 L’artiste se déplace ensuite pour le suivi du projet dans les différents établissements. 

 Au mois de mai, le projet se concrétise par une restitution scénique et commune au jardin. 

Attention, pour que la restitution ait du sens, il faut qu’elle soit intégrée dans le projet 

pédagogique (l’élève acteur / visiteur / critique artistique) Il est nécessaire également que la 

synergie se fasse entre les classes participantes via l’artiste. 

 

 

 



III- La proposition de Bruno Daverdin :  

 

 



 

 



 

  



 

  



 

  



 

  



 



IV : Fiche pédagogique :  

 

FICHE PROJET PEDAGOGIQUE 

ETABLISSEMENT  

 

 
INTITULE DU PROJET : QUAND L’HOMME SE FAIT NATURE : EMPREINTES ET PAR 

ETRE 

 

 

Porteurs du projet :  

 

Les enseignants qui porteront le projet et 

leurs disciplines + les enseignants qui 

interviendront même ponctuellement dans 

le projet. 

 

Classes ou groupes concernés : 

 

Préciser le niveau / le nombre d’élèves / 

Accompagnateurs pour les sorties 

Intervenants : 

 

Eventuellement des personnes 

d’associations diverses, des professionnels / 

Indiquer nom, prénom, métier, statut des 

intervenants. 

Objectifs : 

 

A replacer : 

Dans les compétences du socle commun 

Dans les programmes 

 

Calendrier et dates clefs  Dates / nombres de rencontres / nombre 

d’heures / échéancier avec bilan d’étapes 

Modalités du projet   

 

Activités élèves / type de productions 

élèves… 

Modes d’évaluation : 

 

Types d’évaluations, évaluation des progrès 

d’élèves  à plus long terme. 

Bilan avec les partenaires (MJBR /artistes…) 

 

 

Bilan obligatoire / partagé avec la structure 

Liens vers ressources utilisées ou 

production finale 

 

Photos / Objets réalisés… 

Remarques  

 

 

Toute réflexion sur le déroulé du projet 
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Annexe 2 : Liens possibles du thème avec les programmes scolaires : 

Ce projet permet une grande transversalité et de nombreux points du programme peuvent être abordés à 

travers cette création artistique collective. Concevoir, créer, observer, manipuler, déduire, rendre compte 

sont bien sûr des compétences qui s’exerceront tout au long de votre réalisation. 

Des contenus disciplinaires en français, en SVT, en HG, en technologie, en arts Plastiques se retrouveront 

également dans votre séquence. 

A) CYCLE 3 : 

* Français 

-Le monstre, aux limites de l'humain  

-Résister au plus fort : ruses, mensonges et masques 

*Arts plastiques 

Le développement du potentiel d'invention et de création est primordial 

Compétences travaillées : 

• Expérimenter, produire, créer 

• Mettre en œuvre un projet artistique 

• S'exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, 

s'ouvrir à l'altérité 

Au programme : 

• La représentation plastique et les dispositifs de présentation 

• Les fabrications et la relation entre l'objet et l'espace 

• La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de l'œuvre 

*Sciences et technologie 

La diversité des démarches et des approches (observation, manipulation, expérimentation, simulation, 

documentation...) développe simultanément la curiosité, la créativité, la rigueur, l'esprit critique, l'habileté 

manuelle et expérimentale, la mémorisation, la collaboration pour mieux vivre ensemble et le gout 

d'apprendre. 

Compétences travaillées : 

• Concevoir, créer, réaliser 

• Adopter un comportement éthique et responsable 

• Se situer dans l'espace et dans le temps 

Au programme : 

• Matière, mouvement, énergie, information  

• Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent 

• Matériaux et objets techniques 

 



B) CYCLE 4 : 

« La créativité des élèves, qui traverse elle aussi tous les cycles, se déploie au cycle 4 à  

travers une grande diversité de supports (notamment technologiques et numériques) et de  

dispositifs ou activités tels que le travail de groupes, la démarche de projet, la résolution de  

problèmes, la conception d’œuvres personnelles, etc. Chaque élève est incité à proposer  

des solutions originales, à mobiliser ses connaissances et compétences pour des  

réalisations valorisantes et motivantes. » 

*Français  

Compétences travaillées : 

• Acquérir des éléments de culture littéraire et artistique pour enrichir son expression personnelle 

*Arts plastiques 

Compétences travaillées : 

• Expérimenter, produire, créer  

• Mettre en œuvre un projet 

• S'exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, 

s'ouvrir à l'altérité 

• Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être sensible aux questions de l'art 

Au programme : 

Le cycle 4 poursuit l'investigation des questions fondamentales abordées dans les cycles précédents 

(représentation, fabrication, matérialité, présentation) en introduisant trois questionnements : 

• La représentation ; les images, la réalité et la fiction 

• La matérialité de l'œuvre ; l'objet et l'œuvre 

• L'œuvre, l'espace, l'auteur, le spectateur 

*Géographie 

Classe de cinquième 

Thème 2 : Des ressources limitées, à gérer et à renouveler  

Thème 3 : Prévenir les risques, s'adapter au changement global 

• Le changement global et ses principaux effets géographiques régionaux *  

• Prévenir les risques industriels et technologiques. 

 

Classe de quatrième 

Thème 1 : L'urbanisation du monde. 

• Espaces et paysages de l'urbanisation : géographie des centres et des périphéries  

• Des villes inégalement connectées aux réseaux de la mondialisation 



*Sciences de la vie et de la Terre 

Compétences travaillées : 

• Pratiquer des démarches scientifiques 

• Concevoir, créer, réaliser 

• Utiliser des outils et mobiliser des méthodes pour apprendre 

• Pratiquer des langages 

• Adopter un comportement éthique et responsable 

 

Au programme : 

Les objectifs de formation du cycle 4 en sciences de la vie et de la Terre s'organisent autour de trois 

grandes thématiques : 

• la planète Terre, l'environnement et l'action humaine  

• le vivant et son évolution 

• le corps humain et la santé 

 

*Technologie 

Au programme : 

Au cycle 4, l'enseignement de technologie privilégie l'étude des objets techniques ancrés dans leur réalité 

sociale et se développe selon trois dimensions : 

Dimension d'ingénierie - design pour comprendre, imaginer et réaliser de façon collaborative des objets. La 

démarche de projet permet la création d'objets à partir d'enjeux, de besoins et problèmes identifiés, de 

cahiers des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues 

*Éducation aux médias et à l'information 

L'éducation aux médias et à l'information présente dans tous les champs du savoir transmis aux élèves, est 

prise en charge par tous les enseignements. Tous les professeurs, dont les professeurs documentalistes, 

veillent collectivement à ce que les enseignements dispensés en cycle 4 assurent à chaque élève : 

• une maitrise progressive de sa démarche d'information, de documentation 

• un accès à un usage sûr, légal et éthique des possibilités de publication et de diffusion 

 

Compétences travaillées : 

• Utiliser les médias et les informations de manière autonome  

• Exploiter l'information de manière raisonnée 

• Utiliser les médias de manière responsable 

• Produire, communiquer, partager des informations 



Annexe 3 : Motifs illustrant les thématiques de traces et d’empreintes. 

Nous vous proposons des images reprenant des motifs, des couleurs qui peuvent vous inspirer pour nourrir 

votre réflexion autour des mots clefs : Empreintes / Surfaces / Parures / Traces /Cicatrice 

 



 





 





 







 



 



Annexe 4 : Sitographie  / Filmographie / Bibliographie 

 

• Un dossier très bien fait sur l’empreinte dans l’Art : 

https://perezartsplastiques.com/2018/01/02/lempreinte-dans-lart/ 

 

• Traces, empreintes de femmes est un film documentaire réalisé en 2003.  

Les peintures murales des femmes kassenas du Burkina Faso près de la frontière ghanéenne sont réputées 

pour la beauté de leurs motifs et pour leurs harmonies colorées. En s’intéressant à ce sujet, Katy Léna 

Ndiaye choisit de confronter tradition et modernité, à travers le portrait croisé de trois grands-mères et de 

leur petite-fille qu’elles tentent d’initier aux techniques ancestrales de cet art exclusivement féminin. 

Traces, empreintes de femmes est un tableau qui aborde au gré des œuvres d’art la question de la 

transmission du savoir, de l’éducation et de la mémoire dans le contexte d’un monde en mutation. 

• Reconnaître facilement les traces d'animaux Franck Hecker 2019 

Des indices révélateurs. Dès qu'un être humain pénètre dans la nature, la plupart des animaux filent se 

cacher. Mais pour l'observateur attentif, les traces de leur présence sont partout. A condition de savoir où 

et comment chercher. Ce guide présente tous les indices qu'ils laissent derrière eux.  

 

• Les traces et empreintes en peinture 

Klein : http://www.laboratoiredugeste.com/ 

Fabienne Verdier : https://fabienneverdier.com 

 

• Empreintes écologiques  

 

https://wwf.panda.org/fr/wwf_action_themes/modes_de_vie_durable/empreinte_ecologique/ 

https://www.ecologie.gouv.fr/numerique-et-environnement-feuille-route 

 

 

• Tatouage 

 

https://www.cairn.info/revue-hermes-la-revue-2016-1-page-132.htm 

 

https://www.eurekoi.org/sociologie-existe-t-il-des-etudes-sociologiques-sur-lengouement-pour-les-

tatouages-au-sein-des-pays-de-locde/ 

 

 

https://www.breizh-zelande.fr/le-tatouage-dans-la-culture-maorie/ 

 

https://www.histoire-du-tatouage.fr/whang-od/ 

 



 


