Fiche méthode — Utilisation d’un logiciel de simulation de 1’évolution d’une population : Edu’Modéles module algorithmique

Présentation du logiciel
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(® Ajouter une régle

(® Supprimer cette regle
@ Modifier cette régle
@ Suspendre cette régle

Lancer une simulation

Modifier la survie ou I’effectif
de départ des agents

Modifier une régle de
comportement

Lire les résultats

Démarre la simulation
Arréte la simulation

Avance la simulation d’un pas de temps
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Pour relancer une simulation

Remarque : pour faire une simulation sur une durée
précise : lancer la simulation, la stopper peu avant la durée
voulue, puis finir en utilisant l’icone

¢ Double-cliquer sur un des
agents dans la liste

e Changer la valeur souhaitée
puis cliquer sur « appliquer »

¢ Double-cliquer sur une des
régles dans la liste

® Vous pouvez changer 1’age
minimal des agents, la
probabilité de réaction, ainsi
que les agents qui déclenchent
ou qui sont produits par la
réaction

Vous pouvez lire les résultats
directement dans le graphique,
I’environnement ou la 1égende

Vous pouvez « exporter les
résultats » pour télécharger
I’historique chiffré de la
simulation en cours sous forme
d’un fichier .csv lisible avec

Vous pouvez aussi ajouter ou supprimer des agents ou des régles

Calc ou Excel




